1. Bir oyuncunun ¢antasinda bulunan yedek toplar o oyuncunun ekipmani olarak degerlendirilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 1: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

2. Bir oyuncu saha sinirlari icerisinde bulunan topuna saha sinirlari disarisindan vurus yapabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 2: DOGRU CEVAP A KURAL: 18.2

3. Saha lzerinden bulunan bir hayvan dis etkendir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 3: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

4. Genel ceza uygulamasi hem ma¢ oyununda hem de vurus sayisi oyununda 2 vurus cezasidir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 4: DOGRU CEVAP B KURAL: 1.3

5. Bayrak direginin green lizerindeki pozisyonunu hakkinda bilgi vermek tavsiye kapsamindadir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 5: DOGRU CEVAP B KURAL: 10.2



6. Mag oyununda, bir oyuncu oyuna baslarken baslama alani disarisindan vurus yaparsa cezasi gukur
kaybidir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 6: DOGRU CEVAP B KURAL: 6.1b

7. Bir oyuncu bunker igerisinde vurustan dnce topun arkasina yerlestirdigi sopasini hafifce kuma
degdirebilir.

A: Dogru

B: Yanlis

SORU 7: DOGRU CEVAP B KURAL: 12.2b

8. Gegici su anormal saha kosuludur.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 8: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

9. Vurug sayisi oyununda, bir oyuncunun topu green lzerindedir. Oyuncu bir sonraki vurusunu
yapmadan once ¢ukur etrafinda bulunan spike izlerini asagi bastirarak dizeltir;

A: Oyuncu bir vurug ceza alir.

B: Oyuncu iki vurus ceza alir.

C: Oyuncu ceza almaz.

SORU 9: DOGRU CEVAP C KURAL: 13.1c

10. Saha sinirlari icerisinde yer alan bir antrenman green’i yanlis greendir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 10: DOGRU CEVAP A KURAL: 13.1f



11. Bir kurala gore topu drop ederken, oyuncu topunu iki kez dogru sekilde drop ediyor fakat top
hemen kurtulma alani disinda ve cukura daha yakin olmayan bir noktada duruyor;

A: Oyuncu ikinci drop igslemini yaptiktan sonra topun zemine ilk ¢arptigi yere topu
yerlestirmelidir.

B: Oyuncu kurtulma alani igerisinde yer alan her hangi bir noktaya topu yerlestirmelidir.

C: Oyuncu top kurtulma alani igerisinde durana kadar drop islemine devam etmelidir.

SORU 11: DOGRU CEVAP A KURAL: 14.3

12. Mag oyununda, bir oyuncunun handikapi 11’dir. Ama rakibine handikapinin 10 oldugunu
yanliglikla deklare eder. Rakip oyuncu ilk baslama yeri vurusunu yaptiktan sonra bu hatasini fark eder,
bu durumda:

A: Oyuncu magi 11 handikap ile tamamlamalidir.

B: Oyuncu magi 10 handikap ile tamamlamalidir.

C: Oyuncu diskalifiye olur.

SORU 12: DOGRU CEVAP B KURAL: 3.2

13. Vurus sayisi oyununda, oyuncu heniz bitirmis oldugu cukurun green’i yakininda bulunan
bunker’dan bu greene antrenman yapabilir.

A: Dogru

B: Yanlis

SORU 13: DOGRU CEVAP B KURAL: 5.5

14. Bir oyuncu bir tur esnasinda iki adet caddie kullanabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 14: DOGRU CEVAP B KURAL: 10.3a

15. Bir oyuncu genel alan igerisine gdbmilmis topunu cezasiz olarak drop ederek kurtulabilir.
A: Dogru
B: Yanlhs

SORU 15: DOGRU CEVAP A KURAL: 16.3a



16. Topun bir pargasi (tamami degil) sinir disinda ise o top sinir disinda kabul edilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 16: DOGRU CEVAP B KURAL: 18.2a

17.Mag oyunu yarismalarinda, tur éncesinde veya turlar arasinda sahada antrenman yapabilirsiniz
A: Dogru

B: Yanls

SORU 17: DOGRU CEVAP A KURAL: 5.2a

18. Oyuncunun green Uzerinden yaptigi vurus neticesinde top ¢ukurda birakilan bayrak diregine
dayali olarak durursa ve topun herhangi bir kismi gukurda green zemin seviyesinin altinda kalmissa,
top ¢ukura girdi olarak degerlendirilir

A: Dogru

B: Yanlis

SORU 18: DOGRU CEVAP A KURAL: 13.2c

19. Vurus sayisi oyununda, yanlis yerden oynama cezasi bir vurustur.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 19: DOGRU CEVAP B KURAL: 14.7

20. Mag oyununda, oyuncular kétl hava kosullari sebebi ile oyunu durdurma konusunda
anlasamazlar.

A: Dogru

B: Yanlis

SORU 20: DOGRU CEVAP B KURAL: 5.7a



21. Mag oyununda rakibinizin son pata vurusunu bagisladiktan sonra rakibiniz pata yapar ve top
gukura girmez ise;

A: Bagislama kararindan geri donebilirsiniz.

B: Bagislama kararinizdan geri dénemezsiniz.

C: Cukur berabere biter.

SORU 21: DOGRU CEVAP B KURAL: 3.2b

22.. Bir oyuncu sahada kag sopa tasiyabilir?
A: En az 9 sopa

B: En ¢ok 14 sopa

C: 14 sopa + 1 pata

SORU 22: DOGRU CEVAP B KURAL: 4.1b

23. Cantasinda 12 sopa tasiyan bir oyuncu diger bir oyuncunun sopasini édiing alip kullanabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 23: DOGRU CEVAP B KURAL: 4.1b

24. Cantasinda 12 sopa tasiyan bir oyuncu saha disindan 1 adet sopa temin edip kullanabilir.
A: Dogru

B: Yanhs

SORU 24: DOGRU CEVAP A KURAL: 4.1b

25. Topunuzun gémuli sayilabilmesi icin kendi izinde ve timiiniin yer seviyesi altinda olmasi
gereklidir.

A: Dogru

B: Yanlig

SORU 25: DOGRU CEVAP B KURAL: 16.3a



26. Bir yarismada oyuncunun skor kartina komite tarafindan yanhs bir handikap yazilmasi durumunda
sorumlu kim olur?

A: Komite

B: Oyuncunun kendisi

C: Markori

SORU 26: DOGRU CEVAP B KURAL: 3.3b

27. Vurus sayisi oyununda baslama alani sinirlar disindan vurus yaptiginizi fark ettiniz, ne
yapmalisiniz?

A: Bir vurug ceza alir, vurus yaptigim top ile devam ederim.

B: iki vurus ceza alir, vurus yaptigim top ile devam ederim.

C: Iki vurus ceza alir, baslama alani sinirlari icerisinden vurusumu tekrar ederim

SORU 27: DOGRU CEVAP C KURAL: 6.1b

28. Bir tur esnasinda oyuncu topa vurus esnasinda sopasi ile topa yanlslikla birden fazla kez temas
ediyor ise;

A:Bir vurus yapmis sayilir ve ceza almaz.

B:Bir vurug cezasi alir.

C: iki vurus ceza alir.

SORU 28: DOGRU CEVAP A KURAL: 10.1a

29. Oyuncu veya caddiesi tarafindan aranmaya basladiktan sonra ti¢ dakika iginde bulunamayan top
kayiptir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 29: DOGRU CEVAP A KURAL: 18.2a



30. Top aranirken veya teshis edilmeye ¢alisilirken, siz, rakibiniz veya herhangi baska birisi tarafindan
yanllikla hareket ettirilirse ceza uygulanmaz.

A: Dogru

B: Yanlis

SORU 30: DOGRU CEVAP A KURAL: 7.4

31. Topunuzu ¢alinin icerisinden vurug cezasi almadan gikartabilmek icin, sopanizi bilardo 1stakasi gibi
kullanarak, sapi ile vurus yapabilir misiniz?

A: Yapabilirim

B: Yapamam

C: Bir ceza vurusu alarak yapabilirim.

SORU 31: DOGRU CEVAP B KURAL: 10.1a

32. Asagidakilerden hangisi yerinden kaldinlamaz?
A: Pata hattinda bulunan yaprak.

B: Baslama alani isaretleri

C: Bunker igerisinde yer alan tirmik

SORU 32: DOGRU CEVAP B KURAL: 8.1a

33. Oyuncu baglama alanindan gegici bir top oynuyor. Daha sonra ilk oynadigi orijinal topunu simir
disinda buluyor ve gecici topu bulamiyor. Buna gore;

A: Baslama alanina geri donUip lglncl vurusunu yapar.

B: Baglama alanina geri dontip besinci vurusunu yapar.

C: Bu durumda komite karari gerekir.

SORU 33: DOGRU CEVAP B KURAL: 18.2

34. Tek basina veya grup halinde sizden hizli oynayanlara yol vermelisiniz.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 34: DOGRU CEVAP A KURAL: ETIKET



35. Sahada hakem bulunmadigi durumlarda markériiniiz hakem goérevi yapabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 35: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

36. Bir tur esnasinda ilk gukura baslarken onurun kimde olacagi gikis listesine gére belirlenir.
A: Dogru

B: Yanls

SORU 36: DOGRU CEVAP A KURAL: 6.4b

37. Eger hareket halindeki topunuz yanlighkla bir insana veya dis etkene, siz de dahil olmak lizere
herhangi bir oyuncuya veya caddie’ler veya ekipmanlariniza ¢arparsa;

A: Bir vurus cezasi alirim.

B: iki vurus cezasi alirm.

C: Hicbir oyuncuya ceza verilmez

SORU 37: DOGRU CEVAP C KURAL: 11.1

38. Bir cukuru oynarken makul bir neden olmadan topunuzu kaldirir, kaldirmadan énce yerini
isaretlemez veya izin verilmedigi halde temizlerseniz;

A: iki vurus ceza alirsiniz

B: Bir vurus ceza alirsiniz

C: Ceza almazsiniz

SORU 38: DOGRU CEVAP B KURAL: 14.1

39. Bir tur 18 gukurdan daha fazla olabilir.
A: Dogru
B: Yanlig

SORU 39: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM



40. Vurus sayisi oyununda oyuncu, bir tur sliresince yaptigl toplam vurus sayisinin skor kartinda dogru
olarak yazilmasindan sorumludur.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 40: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

41. Bir sahanin tanimli alanlari fairway, rough, ceza alanlari, bunker’lar ve tee’lerden olusur.
A: Yanlis
B:Dogru

SORU 41: DOGRU CEVAP A KURAL: 2.2

42. Mac¢ oyununda, oyuncunun topu ceza alani igerisindedir ve oyuncu ceza alani icerisinde
antrenman swingi yaptig1 esnada sopasini yere degdirmektedir. Bu durumda;

A: Oyuncu ¢ukuru kaybeder
B: Oyuncu bir vurus ceza alir
C: Oyuncu ceza almaz

SORU 42: DOGRU CEVAP C KURAL: 17.1b

43.Ceza alanlari harig her yerde topunuzun oynanamaz oldugunu ilan edebilirsiniz.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 43: DOGRU CEVAP A KURAL: 19.1

44. Kaybolan veya sinir disina giden topunuz igin vurus ve mesafe cezasi almaniz zorunludur.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 44: DOGRU CEVAP A KURAL: 18.2b

45. Topunuzu, yetki verdiginiz baska bir oyuncu sizin adiniza isaretleyip kaldirabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 45: DOGRU CEVAP A KURAL: 14.1b



46. Bir kurala gore topunuzu drop ederken, topunuzu atarak, dondtirerek veya yuvarlayarak drop
edebilirsiniz.

A: Yanhs
B:Dogru

SORU 46: DOGRU CEVAP A KURAL: 14.3b

47. Genel alan Gzerinde topunuza dayal halde bulunan kdéksiiz bir cismi kaldirirken topunuzun
hareket etmesine sebep clursaniz;

A: Top orijinal yerine yerlestirilir ve bir vurus ceza alirsiniz
B: Top orijinal yerine yerlestirilir ve iki vurug ceza alirsiniz
C: Top yeni yerinden oynanir ve ceza almazsiniz

SORU 47: DOGRU CEVAP A KURAL: 15.1b

48. Topunuz bunker igerisinde yer alan tirmiga dayali bir sekilde duruyor. Tirmigi kaldirirken topunuzu
hareket ettirdiniz, buna gore;

A: Top orijinal yerine yerlestirilir ve ceza almazsiniz
B: Top yeni yerinden oynanir ve ceza almazsiniz
C: Top orijinal yerine yerlestirilir ve bir vurus ceza alirsiniz

SORU 48: DOGRU CEVAP A KURAL: 12.2a

49.Genel alan lizerinde topunuzun bir baska oyuncunun oyununa engel oldugunu diisiinerek
kaldiramazsiniz.

A: Yanlis
B:Dogru

SORU 49: DOGRU CEVAP B KURAL: 15.3b

50. Yanlis topa yapilan vurus ve hata dizeltilinceye kadar yanlis topa yapilan vuruslar sayllmaz.
A:Yanhs
B:Dogru

SORU 50: DOGRU CEVAP B KURAL: 6.3¢c



51. Bir cukur oynanmaya ne zaman baslamistir
A: Bir gukura baslamak igin vurus yaptiginiz anda
B: Topunuzu baslama alanina diktiginiz anda

C: Baslama alanina geldiginiz anda

SORU 51: DOGRU CEVAP A KURAL: 6.1a

52.Topunuzun green (zerinde sayilmasi i¢in herhangi bir kisminin green’e temas ediyor olmasi
gerekmektedir.

A: Dogru
B: Yanhs

SORU 52: DOGRU CEVAP A KURAL: 13.1a

53. Komite gerekli gériirse bir golf kuralini gegersiz kilabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 53: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

54. Topunuz green Uzerinde ve gamurlanmis durumda. Topunuz tizerindeki gamurlari temizleyebilir
misiniz?

A: Temizleyemem

B: Temizleyebilirim

C: Topumu isaretledikten sonra temizleyebilirim
D: Pata sirasi bende degilse temizleyebilirim

SORU 54: DOGRU CEVAP C KURAL: 13.1b

55. Vurus sayisi oyununda 18 handikap ile oynayan bir oyuncu 4 par'lik bir cukuru 5 vurus ile bitirirse
ka¢ puan alir?

A: 3 Puan
B: 1 Puan
C: 2 Puan

SORU 55: DOGRU CEVAP C KURAL: 21.1b



56. Yagmurlu bir havada vurus yaparken, caddie’niz yaninizda durarak semsiyenizle sizi yagmurdan
koruyabilir mi?

A: Koruyabilir
B: Koruyamaz
C: Sadece benim caddie’m, sadece benim semsiyemle koruyabilir

SORU 56: DOGRU CEVAP B KURAL: 10.2b

57. Topunuz eskiden kalma bir vurus izinin olusturdugu ¢ukurda durmus. Vurusunuzu yapmadan énce
ne yaparsiniz?

A: Hicbirsey yapmadan vurusumu yaparim
B: Topumu bir skor karti boyu geriye yerlestiririm
C: Topumu markaladiktan sonra kaldirir ve cezasiz kurtulma alirim

SORU 57: DOGRU CEVAP A KURAL: 9.1a

58. Bir oyuncu her zaman topunu “kayip top” olarak deklare edebilir.
A: Yanlis
B:Dogru

SORU 58: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

59. Golf kurallari kitabinda ka¢ kural vardir.
A: 14
B: 24
C:34

SORU 59: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

60. Kurallar uygulanirken asagidaki durumlarda hangisinin dikkate alinmasi gerekmez?
A: Oyun formati

B: Olayin nerede meydana geldigi

C: En son kullanilan sopa

SORU 60: DOGRU CEVAP C KURAL: TANIM



61. Skor karti tizerinde yer alan tarihin dogrulugundan kim sorumludur?
A: Komite

B: Oyuncu

C: Oyuncu ve markari

SORU 61: DOGRU CEVAP A KURAL: 3.3b

62. Hangi durumda kum ve gevsek topragi ceza almadan temizleyebilirsiniz?
A: Topunuz genel alan igerisinde ve green lzerindeyse

B: Topunuz sadece genel alandaysa

C: Topunuz sadece green Uzerindeyse

SORU 62: DOGRU CEVAP C KURAL: 13.1c

63. Topunuz yanlis bir green yakininda ve yanlis green tasarladiginiz durus alanini engelliyor. Bu
durumda cezasiz kurtulma almak zorundasiniz.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 63: DOGRU CEVAP A KURAL: 13.1f

64. Green Uzerinde bulunan topunuzu caddie’niz sizden izin almadan isaretledi ve kaldirdi, bu
durumda;

A: Ceza almazsiniz
B: Bir vurus ceza alirsiniz
C: Iki vurus ceza alirsiniz

SORU 64: DOGRU CEVAP A KURAL: 14.1b

65. Saha uzerinde sari ve kirmizi renkler ile ayirt edilmis 2 cesit farkl ceza alani bulunmaktadir.
A: Dogru
B: Yanhs

SORU 65: DOGRU CEVAP A KURAL: 17.1



66. Bunker icerisinde oynanamaz ilan ettiginiz topunuz icin 4 farkl kurtulma segenegi vardir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 66: DOGRU CEVAP A KURAL: 19.3

67. Komite tarafindan oyuna derhal ara verildiginde oyunu birakmak zorundasiniz.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 67: DOGRU CEVAP A KURAL: 5.7

68. Asagidakilerden hangisi yerinden kaldirilabilir?
A:Baslama yeri isaretleri

B: Sinir disi kaziklar

C: Ceza alani kaziklari

D: Higbiri

SORU 68: DOGRU CEVAP C KURAL: TANIM

69. Stableford formatinda oynanan bir yarigmada her gukur icin aldiginiz puani hesaplamak
zorundasiniz.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 69: DOGRU CEVAP B KURAL: 3.3b

70. Tur esnasinda yarismada sahada oynanan hig kimseye tavsiye veremezsiniz ve caddie’niz harig hig
kimseden tavsiye isteyemezsiniz.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 70: DOGRU CEVAP A KURAL: 10.2a



71.Vurus sayisi oyununda sizin icin belirlenen oyuna baglama saati 11:00 olarak ilan edilmistir. Geg
kalarak 11:03’'de baglama alanina geldiginizde;

A: Ceza almazsiniz

B: 1 Vurus ceza alirsiniz

C: 2 Vurus ceza alirsiniz(Genel Ceza)
D: Diskalifiye olursunuz

SORU 71: DOGRU CEVAP C KURAL: 5.3a

72. Cantanizda bulunan sopalarin sayisiniz ne zaman kontrol etmelisiniz?
A: Tura baslamadan énce

B: Tur esnasinda

C: Tur bitince

SORU 72: DOGRU CEVAP A KURAL: 4

73. Vurus sayisi oyununda yanhs top ile oynarsaniz;
A: 1 vurusg ceza alirsiniz

B: 2 Vurus ceza alirsiniz(Genel Ceza)

C: Ceza almazsimiz

SORU 73: DOGRU CEVAP B KURAL: 6.3c

74.Topunuzu teshis etmek icin makul bir gerekge olmadan kaldirirsaniz, kaldirmadan once yerini
isaretlemezseniz veya izin verilmedigi halde temizlerseniz;

A: 1 vurus ceza alirsiniz
B: 2 Vurus ceza alirsiniz(Genel Ceza)
C: Ceza almazsiniz

SORU 74: DOGRU CEVAP A KURAL: 7.3

75. Fairway lizerinde duran topunuz dogal gligler(riizgar) tarafindan hareket ettirildi;
A: Ceza almasiniz ve topunuzu eski yerinden oynamalisiniz

B: 1 vurus ceza alirsiniz ve topunuzu yeni yerinden oynamalisiniz

C: Ceza almasiniz ve topunuzu yeni yerinden oynamalisiniz

SORU 75: DOGRU CEVAP C KURAL: 9.3



76. Cukur kenarinda kalan topun ¢ukura dislip dismeyecegini gérmek igin bekleme siresi;
A: 5 saniye

B: 15 saniye

C: 10 saniye

D: 25 saniye

SORU 76: DOGRU CEVAP C KURAL: 13.3

77. Yavas oynaylp oynamadiginizi belirlemek icin en énemli kriter nedir?
A: Oniiniizdeki grup ile aranizin bir gukurdan fazla acilmasi

B: Arkanizdaki grubun sizi beklemesi

C: Arkanizin bos olmasi

SORU 77: DOGRU CEVAP A KURAL: 5

78. Green Uzerinde oyun hatti top ile gukur arasindaki diiz gizgidir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 78: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

79. Onarim bolgesinin sinirlari zemine ¢izilen beyaz boya ile belirlenmistir; buna gére onarim
boélgesinin siniri gizginin dis kenaridir ve ¢izginin kendisi onarim bélgesi igerisindedir.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 79: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

80. Kirmizi ceza alanlari, bir oyuncuya sari ceza alaninda saglanan iki kurtulma se¢enegine ek olarak
yana dogru ekstra bir kurtulma segenegi sunar.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 80: DOGRU CEVAP A KURAL: 17.1d



81. Bir oyuncunun tamamen kuma gémulmus topu aranirken oyuncu, rakibi veya herhangi baska biri
tarafindan yanhslikla hareket ettirilirse ceza uygulanmaz ve top orijinal yerine ( eger tam olarak
bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirilmek zorundadir. Bu durumda oyuncu topunun kiigiik bir
pargasini gorltinlr sekilde birakabilir.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 81: DOGRU CEVAP A KURAL: 7.4

82. Oyuncu fairway lUzerinde antreman swingi yaptigl esnada yanlishkla topuna deger ve hareket
etmesine sebep olur, bur durumda;

A: Oyuncu ceza almaz, topun hareket etmesi bir vurus sayilir ve top yeni yerinden oynanir.
B: Oyuncu ceza almaz ve top eski yerine yerlestirilir.
C: Oyuncu bir vurus ceza alir ve top eski yerine yerlestirilir.

SORU 82: DOGRU CEVAP C KURAL: 9.4b

83. Koksuz bir cismi sopanizi kullanarak kaldiramazsiniz.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 83: DOGRU CEVAP B KURAL: 15.1a

84. Rakibiniz, hemen green disinda bulunan topunuzu kendi oyun hattina engel oldugu gerekgesi ile
kaldirmanizi istedi. Bu durumda topunuzu cezasiz olarak temizlemenize izin verilir.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 84: DOGRU CEVAP B KURAL: 14.1c

85. Fairway genel alanin bir pargasidir.
A: Dogru
B: Yanls

SORU 85: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM



86.Bir tur esnasinda ceza alanlari veya bunkerlarin yerleri hakkinda bilgi vermek tavsiye niteligindedir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 86: DOGRU CEVAP B KURAL: 10.2

87. Sabit olmayan bir engelin kaldirilmasi esnasinda topunuz hareket ederse;
A: Ceza almazsiniz ve topunuzu orijinal yerine yerlestirmeniz gerekir

B: 1 vurus ceza alirsiniz ve topunuzu orijinal yerine yerlestirmeniz gerekir

C: 2 vurus (genel ceza) alirsiniz ve topunuzu yeni yerinden oynarsiniz.

SORU 87: DOGRU CEVAP A KURAL: 15.2

88. Vurus sayisi oyununda, bir oyuncu bunker igerisinde bulunan topuna vurus yapmadan once
topunun hemen yaninda bulunan su sisesinin kaldiriyor ve topu hareket etmiyor, bu durumda;

A: Oyuncu 2 vurus ceza alir( Genel ceza)
B: Oyuncu 1 vurus ceza alir
C: Oyuncu ceza almaz

SORU 88: DOGRU CEVAP C KURAL: 15.2

89. Mag oyununda fairwayden yapmis oldugunuz vurug yanhislkla rakibinizin golf cantasina carpiyor,
bu durumda;

A: 1 vurus ceza alirsiniz
B: Ceza almazsiniz ve ve top yeni yerinden oynanir.
C: Cukur’u kaybedersiniz.

SORU 89: DOGRU CEVAP B KURAL: 11.1

90. En yakin kurtulma noktasi, topunuzun bulundugu orijinal noktadan ¢ukura daha yakin olabilir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 90: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM



91. Baslama alani, ti¢ sopa boyu derinliginde dikdoértgen bir alandir.
A: Dogru
B: Yanlis

SORU 91: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

92. Rakip tanimi hem mag oyununda hem de vurus sayisi oyununda gecerlidir.
A: Yanlis
B: Dogru

SORU 92: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

93. Topunuzu bunker icerisinde bir tavsanin delige girmis halde buldunuz, bu durumda cezasiz
kurtulma alabilirsiniz.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 93: DOGRU CEVAP A KURAL: 16.1c

94. Saha lzerinde 6zel olarak hazirlanmis olsun veya olmasin tiim kum alanlar bunker olarak
degerlendirilir.

A: Dogru
B: Yanhs

SORU 94: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

95. Bayrak diregi sabit olmayan engeldir.
A: Yanlis
B: Dogru

SORU 95: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

96. Sopanizi topunuzun hemen dniinde veya arkasinda hafifce yere degdirebilirsiniz, fakat bunu bunker
icerisinde yapamazsiniz.

A:Yanhs
B: Dogru

SORU 96: DOGRU CEVAP B KURAL: 8.1b



97. Bir sopa boyu uzunlugu, tur esnasinda ¢antanizda bulundurdugunuz 14 yada daha az sopadan, pata
hari¢ en uzun sopanizin uzunlugudur.

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 97: DOGRU CEVAP A KURAL: TANIM

98. ilk cukur sonunda oyuncu sinirlerine hakim olamayarak patasina hasar veriyor ve biitiin turu
hasarli patasi ile tamamliyor, bu durumda oyuncu;

A: 2 Vurus ceza alir (genel ceza)
B: Ceza almaz
C: Diskalifiye olur

SORU 98: DOGRU CEVAP B KURAL: 4.1a

99. Saha sininni belirleyen kazik sabit olmayan bir engeldir.
A: Dogru

B: Yanlis

SORU 99: DOGRU CEVAP B KURAL: TANIM

IJJ'

100. Gegici bir top oynamadan énce mutlaka “gecici/provisiona
gerekir.

bir top oynayacaginizi bildirmeniz

A: Dogru
B: Yanlis

SORU 100: DOGRU CEVAP A KURAL: 18.3b



